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La fabricación digital en Latinoamérica se inspira en los desafíos locales, las comunidades
vulnerables y las zonas geográ*cas semiperiféricas a partir de las estrategias creativas que
impulsan los pioneros, desarrolladores y usuarios *nales de nuestra región, quienes la utilizan
como aliado en sus procesos de diseño en cualquiera de sus formas.

 

Homo Faber 3.0 explora la domesticación, interpretación y aplicación de la fabricación digital de
la región, que estimula la lógica de apropiación tecnológica del homo faber más allá de una
simple curiosidad, automatización y personalización. Como práctica crítica, la apropiación
visibiliza los procesos que crean los fundamentos de una cultura digital que establece agendas
locales para otras zonas geográ*cas; además, implementa soluciones técnicas en sinergia con
ecosistemas situados. Los 23 proyectos impulsan un sentido crítico y apropiación desde cuatro
categorías: Low-High Technologies, Pedagogical Elements, Artist-Hacking y Mobile Fab Labs.
Homo Faber 3.0. revela inspiraciones desde Argentina, Brasil Chile, Colombia, México y Perú que
sintetizan su pensar desde el hacer en objetos, espacios y entornos.
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